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Resumen de Sistemas de Producción
Digital

Curso CENEVAL - Diseño Gráfico

Material resumido
Síntesis redactada del archivo: Sistemas de Proyectos de Diseño - Producción Digital

El material aborda los sistemas de producción digital dentro del diseño gráfico como un conjunto
organizado de procesos tecnológicos que conectan software, hardware, usuario, archivos y plataformas
de gestión. Su finalidad es ordenar el trabajo desde la recepción del brief hasta la entrega final,
permitiendo mayor control, rapidez, optimización y capacidad de corrección en cada etapa del
proyecto.

Un sistema de proyecto digital se compone de tres momentos principales: entrada, proceso y salida. La
entrada incluye el brief, los recursos visuales y los archivos digitales disponibles. El proceso comprende
el diseño, la edición, la validación, la corrección y la preparación técnica. La salida corresponde a los
archivos listos para impresión, publicación web, redes sociales, multimedia o entrega al cliente. A lo
largo del flujo se integra la retroalimentación para realizar ajustes y asegurar que el producto final
cumpla con los objetivos comunicativos.

Entre los componentes fundamentales se encuentran el software de diseño, los equipos de cómputo,
los dispositivos de salida y las plataformas colaborativas. El software puede utilizarse para edición
vectorial, edición de mapa de bits, maquetación editorial o diseño UX/UI. También es indispensable
reconocer los formatos digitales adecuados: JPEG, PNG y TIFF para imágenes raster; AI, SVG y EPS para
gráficos vectoriales; PDF para impresión; y formatos web optimizados para publicación digital.

Aspectos técnicos clave
• Resolución: se recomienda 300 ppp para impresión y entre 72 y 144 ppp para medios digitales, cuidando

la calidad y el peso del archivo.

• Color: RGB se utiliza para pantallas, mientras que CMYK se emplea para impresión. Los perfiles ICC y la
calibración del monitor ayudan a mantener consistencia cromática.

• Preprensa: incluye revisión de sangrados, conversión de colores, fuentes incrustadas y pruebas digitales
antes de enviar a producción.

• Control de calidad: contempla ortografía, resolución, compatibilidad entre dispositivos, enlaces
funcionales y archivos correctamente optimizados.
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Flujo profesional y producción
El flujo de trabajo digital inicia con la recepción del brief, continúa con bocetos digitales, desarrollo del
arte final, exportación y entrega. Este proceso puede aplicarse a proyectos impresos, campañas
digitales, diseño editorial, producción multimedia, redes sociales, animación básica, contenido
interactivo, diseño web y experiencias UX.

La producción digital ofrece ventajas como rapidez de ejecución, posibilidad de edición constante,
reproducción masiva, personalización en tirajes cortos y distribución global inmediata. Sin embargo,
también presenta riesgos: dependencia tecnológica, pérdida de datos, obsolescencia de software,
saturación del mercado y necesidad de actualización permanente.

Para reducir errores, el diseñador debe evitar trabajar con baja resolución, olvidar la conversión a CMYK
cuando el archivo será impreso, descuidar los respaldos o mantener una organización deficiente de
carpetas. Una gestión correcta exige nomenclatura profesional, versionado de archivos, respaldo en la
nube y protección de documentos mediante contraseñas, licencias legales y medidas de seguridad
digital.

Cierre del resumen
En conjunto, el archivo presenta la producción digital como una herramienta estratégica para
diseñadores gráficos, ya que permite estructurar proyectos desde la planeación hasta la entrega final.
Dominar estos sistemas implica comprender formatos, resolución, color, preprensa, automatización,
seguridad, sustentabilidad y control de calidad. Para la preparación CENEVAL, el punto central es
identificar cómo se organiza un sistema digital, comparar sus diferencias frente a la producción
análoga y aplicar sus conceptos en casos prácticos de diseño profesional.

Fuente base: Curso Autodidacta CENEVAL - Diseño Gráfico, subtema Sistemas de Producción Digital.


