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Sintesis redactada del archivo: Sistemas de Proyectos de Disefio - Produccion Digital

El material aborda los sistemas de produccién digital dentro del disefio grafico como un conjunto
organizado de procesos tecnoldgicos que conectan software, hardware, usuario, archivos y plataformas
de gestién. Su finalidad es ordenar el trabajo desde la recepcion del brief hasta la entrega final,
permitiendo mayor control, rapidez, optimizacién y capacidad de correcciéon en cada etapa del
proyecto.

Un sistema de proyecto digital se compone de tres momentos principales: entrada, proceso y salida. La
entrada incluye el brief, los recursos visuales y los archivos digitales disponibles. El proceso comprende
el disefio, la edicidn, la validacién, la correccién y la preparacion técnica. La salida corresponde a los
archivos listos para impresion, publicacién web, redes sociales, multimedia o entrega al cliente. A lo
largo del flujo se integra la retroalimentacién para realizar ajustes y asegurar que el producto final
cumpla con los objetivos comunicativos.

Entre los componentes fundamentales se encuentran el software de disefio, los equipos de computo,
los dispositivos de salida y las plataformas colaborativas. El software puede utilizarse para edicion
vectorial, edicién de mapa de bits, maquetacién editorial o disefio UX/UIL. También es indispensable
reconocer los formatos digitales adecuados: JPEG, PNG y TIFF para imagenes raster; AL, SVGy EPS para
graficos vectoriales; PDF para impresién; y formatos web optimizados para publicacién digital.

@ Aspectos técnicos clave

* Resolucion: se recomienda 300 ppp para impresion y entre 72 'y 144 ppp para medios digitales, cuidando
la calidad y el peso del archivo.

+ Color: RGB se utiliza para pantallas, mientras que CMYK se emplea para impresion. Los perfiles ICCy la
calibracion del monitor ayudan a mantener consistencia cromatica.

* Preprensa: incluye revisién de sangrados, conversién de colores, fuentes incrustadas y pruebas digitales
antes de enviar a produccion.

+ Control de calidad: contempla ortografia, resoluciéon, compatibilidad entre dispositivos, enlaces
funcionales y archivos correctamente optimizados.




@ Flujo profesional y produccion

El flujo de trabajo digital inicia con la recepcién del brief, continda con bocetos digitales, desarrollo del
arte final, exportacién y entrega. Este proceso puede aplicarse a proyectos impresos, campafias
digitales, disefio editorial, produccion multimedia, redes sociales, animacion basica, contenido
interactivo, disefio web y experiencias UX.

La produccion digital ofrece ventajas como rapidez de ejecucién, posibilidad de edicién constante,
reproduccién masiva, personalizacion en tirajes cortos y distribucion global inmediata. Sin embargo,
también presenta riesgos: dependencia tecnoldgica, pérdida de datos, obsolescencia de software,
saturacion del mercado y necesidad de actualizacion permanente.

Para reducir errores, el disefiador debe evitar trabajar con baja resolucién, olvidar la conversién a CMYK
cuando el archivo sera impreso, descuidar los respaldos o mantener una organizacion deficiente de
carpetas. Una gestidn correcta exige nomenclatura profesional, versionado de archivos, respaldo en la
nube y proteccion de documentos mediante contrasefas, licencias legales y medidas de seguridad
digital.

@ Cierre del resumen

En conjunto, el archivo presenta la produccién digital como una herramienta estratégica para
disefladores graficos, ya que permite estructurar proyectos desde la planeacién hasta la entrega final.
Dominar estos sistemas implica comprender formatos, resolucion, color, preprensa, automatizacion,
seguridad, sustentabilidad y control de calidad. Para la preparacion CENEVAL, el punto central es
identificar como se organiza un sistema digital, comparar sus diferencias frente a la produccién
analogay aplicar sus conceptos en casos practicos de disefio profesional.

Fuente base: Curso Autodidacta CENEVAL - Disefio Grafico, subtema Sistemas de Produccién Digital.




